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Mooduli
nimi

IKT rakendamine ja digipadevus tdiskasvanute
koolitajatele

Mooduli seos
EQF tasemega

EQF TASE 5

Antud moodul annab terviklikud, erialased ja teoreetilised teadmised tdiskasvanute digipadevusest ning
teadlikkuse antud teadmiste piiridest. Moodul arvestab Euroopa Opetajate digipddevuste raamistikuga
(DigCompEdu, 2018), mis tdiskasvanute koolitajatel peavad olema 6 pddevusvaldkonnas: IKT kaasamine
taiskasvanute koolitajate tooalasesse tegevusse, Digitaalsed vahendid tdiskasvanud Gppijatele, Taiskasvanud
Oppijate hindamine IKT abil, Taiskasvanud Oppijate vGimestamine IKT abil ning Taiskasvanud Oppijate
digipadevuse soodustamine.

Mooduli kirjeldus

Mooduli eesmargid Mooduli struktuur ja sisu

Antud mooduli eesmadrk on anda kdikehdlmav | Moodul annab digipadevused tdiskasvanute Spetajate
teoreetiline raamistik tdiskasvanute koolitajate | kuues padevusvaldkonnas:

digipadevuse arendamisel tdiskasvanud Oppijate . IKT kaasamine tdiskasvanute koolitajate

Oppeprotsessi ettevalmistamiseks ja labiviimiseks; tooalasesse tegevusse,

Oppeprotsessi ja tdiskasvanud Sppijate Gppimise . Digitaalsed vahendid téiskasvanud dppijatele,

hindamiseks; kutsealase arengu ja tdiskasvanute . Taiskasvanud 8ppijate hindamine IKT abil,

Bpetamise Uldiste pddevuste toetamiseks. e  Taiskasvanud dppijate véimestamine IKT abil
ning

. Taiskasvanud Gppijate digipadevuse
soodustamine.

Mooduli
eeldustase

Osalejatel peaks Uldiselt olema lisna hea Ulevaade tdiskasvanute hariduse ja Gppimise teoreetilistest
aspektidest. Samuti eeldatakse, et nad praktiseerivad aktiivselt oma valdkonna
tdiskasvanuhariduseprogrammides vdahemalt 50 tunni ulatuses. IKT teadmised ja oskused tasemel, mis
vastavad gimnaasiumiastme tasemele (EQE 4).

Mooduli kestvus

Antud mooduli soovitatud kestvus on 10 akadeemilist tundi (1 tund = 45 minutit). Soovitatav jaotus vdiks olla
jargmine:

* Digitoega enesejuhitud ja elukestva dppe planeerimine. Opetajate digipadevuste raamistiku (DigCompEdu
2018) tutvustus ja selle seos tdiskasvanute koolitajatega. Pddevusldhe maaratlemine kursuse alguses.
Digivahendid p&adevuspdhise enesearengu jalgimiseks ja korraldamiseks (portfoolio-tarkvara, naiteks
eDidaktikum.ee; Wordpress.com). Vestlusp&hise dpilepingu lahenemine ja eneserefleksiooni ldhenemised ja
digitaalsed vahendid. (2x45 min)

¢ Digitaalsete Opivahendite valjato6tamise pohimdtted vastavalt tdiskasvanud G&ppijate isedrasustele.
Digitaalse sisuloome vahendid Gppetegevuse ettevalmistamisel. Tekstipdhised tooriistad. Pildi-, graafika- ja
videopdhised tooriistad. Audiovahendid. Oppevahendite leidmine, muutmine ja jagamine vastavalt
autoridiguste pohimdtetele ja avatud Oppevahendite reeglitele. Digitaalse Gppevahendi loomise harjutus
konkreetse sihtgrupi individuaaldppijale /2x45 min).

e Taiskasvanutele suunatud sotsiaalkonstruktivistlike  Opitegevuste planeerimine  digitaalsete
kaasloomevahenditega — Google drive, wikid. Digitaalsed kaasloomevahendid lugude jutustamisel. Digitaalsed
ajurtinnakuvahendid  (mdttekaardid, markmetahvlid, mdistekaardid). Vahendid ideede loomeks,
argumenteerimiseks ja hadletamiseks (Tricider.com). Ulesanne: Tédtada vilja kollaboratiivse dppimise
stsenaarium konkreetse sihtrihma Gppijatele (2x45 min).

¢ Taiskasvanute formaalse dppe planeerimine ja juhtimine, situatsioonidppe ja probleemipdhiste digikursuste
vdljatootamine avatud Opihaldussiisteemidega Eliademy.com; Edmodo.com. Digitaalsed vahendid
hindamiseks ja hinnangu andmiseks — google Forms, LearningApps.org, Kahoot.com Ulesanne: tdétada vilja
e-kursuse mooduli kava koos hindamisega konkreetse sihtgrupi dppijatele (2x45 min).

¢ Kuidas digitaalsed vahendid toetavad tdiskasvanute dppimist tookohal: Teadmiste omandamine, Gppimise
teadvustamine. Praktikate avastamine ja jagamine tdiskasvanud koolitajate seas. Digitaalsed vahendid ja
vormid kutsealaste vorgustike loomiseks ja Sppimiseks. EPALE, Facebook, LinkedIn. Digitaalse riihmat6o
haldamine. Skype ja Zoom. Kalender. Projektitd6 vahendid: Asana.com, Trello.com. Ulesanne: veebipdhise
Opiprojekti tegevuse juhendi koostamine tdiskasvanud koolitajatele (2x45 min).

Ajakava vBib muuta vastavalt Oppijate valmisolekule v3i nende eelnevatele teadmistele tdiskasvanute
Opiteooriate kohta.
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Mooduli valikuline
lisainformatsioon

Professionaalsetel taiskasvanud koolitajatel peavad olema oskused paindliku dpikeskkonna véljatoGtamiseks,
et toetada erinevaid Gpiolukordi ning véimaldada tdiskasvanutel osaleda hariduses ja koolitustel ka vastavalt
individuaalsetele elusituatsioonidele. Vastavad vahendid ja strateegiad vdivad erineda, kuid enamikul
juhtudel on pdhiteguriks IKT. Seega annab antud moodul koolitajale/tdiskasvanud &ppijale vdimaluse
kutsealaseks arengus seoses alljargnevaga:
. Kuidas tootada valja IKT-toega Gppevahendeid, stsenaariume, mooduleid ja veebiiilesandeid, et toetada

enesejuhitud ja elukestvat Gpet, mitteformaalset dpet t66l, kollaboratiivset sotsiaalkonstruktivistlikku

Opet, situatsiooni- ja probleemipdhist dpet.
. Kuidas Opiprojekte taiskasvanute koolitajate vahel digitaalselt vahendada.

Mooduli Antud mooduli eesmdrk on anda Oppijale (taiskasvanute koolitajale)
opieesmérk | teadmised, oskused ja padevused IKT kasutamiseks tiiskasvanute Oppe
kontekstis, et ta oskaks testida ja hinnata erinevaid IKT-vahendeid ja
meetodeid Opikogemuse ja Oppe kattesaadavuse parendamiseks
tdiskasvanud oppijate seas ja tarvis.
Teadmised Oskused Padevused

ljundid — teadmised, oskused, padevused

Opiva

Eeldatavad

Antud mooduli ldbimisel peaksid
osalejad olema vdimelised:

1. Selgitama, kuidas
digipadevuse omandamine
voimestab taiskasvanud Oppijate ja
kollektiivi professionaalset
kaasatust ning kuidas see mdjutab
Ghiskonda.

2. Viitama pedagoogilistele
ldhenemistele, mida rakendatakse
digi- ja meediavahendite kasutuses
tdiskasvanute Gpetamisel ja nende
enesejuhitud Gppe toetamisel.

3. Selgitama, kuidas tdotatakse
valja thupilisi suletud ja avatud IKT-

pohiseid Opiplatvorme,
individuaalset, kollaboratiivset ja
kollektiivset Opet toetavaid
vahendeid ning kuidas neid
kasutatakse tdiskasvanute

Opetamisel paindliku dpikeskkonna
loomiseks.

4. Kirjeldama digitaalsetel
vahenditel pdhineva hindamise ja
tagasisideme pedagoogilisi
pohimatteid.

Antud mooduli labimisel peaksid
osalejad olema vdimelised:

5. P&imima uute
digipadevuste Oppimise
tdiskasvanud Oppijate
Oppetegevustega, et toetada

nende professionaalset
kaasatust.

6. Valima, looma,
omandama ja mugandama
vastutustundlikult digitaalseid

Oppevahendeid, Gpperessursse ja
digitaalseid  Gppestsenaariume
tdiskasvanute Opisituatsioonide
toetamiseks  (enesejuhitud ja
elukestev Ope, kollaboratiivne
Gppimine, situatsiooni- ja
probleemipdhine ope,
mitteformaalne Sppimine todl ja
erinevad hindamisstrateegiad).

7. Turvaliselt  haldama
digitaalset Gpikeskkonda,
austades isikuandmeid ja
andmekaitsemaarust.

8. Turvaliselt  haldama
digitaalset Gpikeskkonda, tagades
ligipdasu ja kaasatuse.

Antud mooduli Iabimisel peaksid
osalejad olema vdimelised:

9. Opetama ja toetama
erinevaid digitaalseid
Opisituatsioone tdiskasvanutele,
individualiseerides ja
diferentseerides nende
Opikogemusi.

10. Korraldama

organisatsioonilist
kommunikatsiooni ja tddalast
koostodd, et luua Opikeskkond
teadmiste jagamiseks
tdiskasvanutele nii Gppijate kui ka
koolitajatena.

11. Integreerima
tdiskasvanud Gppijate reflektiivse
tegevuse organisatsiooniliste ja
kogukondlike
Opisituatsioonidega, et anda
tagasisidet ja toetada
enesejuhitud elukestvat dpet.

10. Digitaalselt haldama ja

analiilisima taiskasvanud
Oppimise  téendusmaterjali ja
mugandama digitaalseid
Opisituatsioone vastavalt

Oppijate tagasisidele.
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Soovituslik dppematerjal
jalvai juhendmaterijal

Vastavus eeldatavatele dpitulemustele

Soovituslik dppematerijal ja/voi juhendmaterjal

DigComp Edu
https://ec.europa.eu/jrc/en/digco
mpedu
https://ec.europa.eu/epale/sites/e
pale/files/using_digital_technology
_for_adult_literacy.pdf
http://www.materdoppiodiploma.i
t/wp-
content/uploads/2016/04/New-
Approaches-to-Teaching-and-
Learning-in-the-Digital-Age.pdf

http://creativeclassroomproject.w
ordpress.com

https://facultyinnovate.utexas.edu
/sites/default/files/digiassass_ead
a.pdf

http://learning.gov.wales/docs/lea
rningwales/publications/150611-
reflective-practice-booklet-en.pdf

http://www.connectsafely.org/wp-
content/uploads/Educators-Guide-
Data-.pdf

https://www.nfer.ac.uk/publicatio
ns/FUTLOS/FUTLOS. pdf
https://accessibility.jiscinvolve.org
/wp/2016/10/20/are-you-digitally-
inclusive/

https://prezi.com/rdv2ufn-719-
/the-adult-learner-through-
professional-learning-communities/
https://neiudc.neiu.edu/cgi/viewc
ontent.cgi?referer=https://www.g
oogle.ee/&httpsredir=1&article=10
00&context=lld-pub

Kasitleb erinevaid viise, kuidas digipddevuste omandamine vdimestab
tdiskasvanud Oppijate tddalast kaasatust ja mojutab seeldbi ka
tihiskonda.

PGimib uute digipadevuste Oppimise tdiskasvanud Gppijate
Oppetegevustega, et toetada nende professionaalset kaasatust.

Kasitleb pedagoogilisi ldhenemisi taiskasvanutele digitaalsete ja
meediavahendite Spetamisel ja tdiskasvanute enesejuhitud dppimise
toetamisel.

Opetab ja toetab erinevaid digitaalseid  ®pisituatsioone
tdiskasvanutele, individualiseerides ja diferentseerides nende
Opikogemusi.

Selgitab, kuidas luuakse suletud ja avatud IKT-pShiseid Gpiplatvorme,
individuaalset, kollaboratiivset ja kollektiivset Sppimist toetavaid
vahendeid ja kuidas neid kasutada taiskasvanute Gpetamisel paindliku
Gpikeskkonna loomiseks.

Valib, loob, omandab ja mugandab vastutustundlikult digitaalseid
Oppevahendeid, Opperessursse ja digitaalseid Gppestsenaariume
tdiskasvanute Opisituatsioonide toetamiseks (enesejuhitud ja
elukestev  Ope, kollaboratiivne  Oppimine, situatsiooni- ja
probleemipdhine 6pe, mitteformaalne Jppimine t66l ja erinevad
hindamisstrateegiad).

Kirjeldab digitaalsetel vahenditel pShineva hindamise ja tagasisideme
pedagoogilisi pohimatteid.

Digitaalselt  haldab ja  analtusib  tdiskasvanud  Gppimise
tdendusmaterjali ja mugandab digitaalseid Spisituatsioone vastavalt
Oppijate tagasisidele.

Integreerib tdiskasvanud Oppijate reflektiivse
organisatsiooniliste ja kogukondlike dpisituatsioonidega,
tagasisidet ja toetada enesejuhitud elukestvat dpet.

tegevuse
et anda

Haldab turvaliselt digitaalset dpikeskkonda, austades isikuandmeid ja
andmekaitsemaarust.

Haldab turvaliselt digitaalset Gpikeskkonda, tagades ligipddsu ja
kaasatuse.

Korraldab organisatsioonilist kommunikatsiooni ja todalast koostddd,
et luua Opikeskkond teadmiste jagamiseks tdiskasvanutele nii dppijate
kui ka koolitajatena.

Seotus 6ppe-/juhendmaterjaliga ja vastavus
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Enesejuhitud ja reflektiivsed
ldhenemised, kasutades
personaalseid Gpikeskkondi ja
portfooliosid
http://Wordpress.com
http://eDidaktikum.ee
https://web.seesaw.me
Teadmiste kogumise
kollaboratiivsed lahenemised ja
vastav tehnoloogia
Kollaboratiivsed vahendid
http://drive.google.com
Lugude jutustamine ajateljel -
http://sutori.com

Kleepsud jagatud tahvlil -
http://en.linoit.com
https://padlet.com/
Ideekaardid https://coggle.it
Ideede kogumine
https://answergarden.ch
Ideede haaletamine
http://tricider.com

Hindamine: enesehindamine,
kaaslase vastastikune hindamine,
juhendamine, testid

Google Form
https://www.google.com/forms/ab
out/

Digitaalsed testid
https://learningapps.org
Margid
https://www.forallrubrics.com
Vastuste kogumine ja esitlemine
https://www.mentimeter.com
https://www.plickers.com
Mangulised testid
https://kahoot.com

Projektide haldamise vahendid ja
kutsealased vérgustikud
tdiskasvanute koolitajatele
EPALE, Facebook, LinkedIn. Skype
and Zoom. Kalender.
Projektivahendid: Asana.com,
Trello.com.

Enesejuhitud ja reflektiivsed
lahenemised, kasutades
personaalseid Gpikeskkondi ja
portfooliosid
http://Wordpress.com
http://eDidaktikum.ee
https://web.seesaw.me

Viitab pedagoogilistele |dhenemistele, mida rakendatakse digi- ja
meediavahendite kasutuses tdiskasvanute Opetamisel ja nende
enesejuhitud Gppe toetamisel.

Integreerib tdiskasvanud Oppijate reflektiivse tegevuse
organisatsiooniliste ja kogukondlike Opisituatsioonidega, et anda
tagasisidet ja toetada enesejuhitud elukestvat dpet.

Valib, loob, omandab ja mugandab vastutustundlikult digitaalseid
Oppevahendeid, Opperessursse ja digitaalseid Gppestsenaariume
tdiskasvanute  Opisituatsioonide toetamiseks (enesejuhitud ja
elukestev  Ope, kollaboratiivne  Oppimine, situatsiooni- ja
probleemipdhine OGpe, mitteformaalne Sppimine t66l ja erinevad
hindamisstrateegiad).

Selgitab, kuidas luuakse suletud ja avatud IKT-pShiseid dpiplatvorme,
individuaalset, kollaboratiivset ja kollektiivset Gppimist toetavaid
vahendeid ja kuidas neid kasutada taiskasvanute Gpetamisel paindliku
Opikeskkonna loomiseks.

Kirjeldab digitaalsetel vahenditel pdhineva hindamise ja tagasisideme
pedagoogilisi pohimotteid

Digitaalselt  haldab ja  analGusib  tdiskasvanud  Gppimise
tdendusmaterjali ja mugandab digitaalseid Spisituatsioone vastavalt
Oppijate tagasisidele.

Kirjeldab kaugrihmatooga seotud kriitilisi ja reguleerivaid aspekte.

Viitab pedagoogilistele ldhenemistele, mida rakendatakse digi- ja
meediavahendite kasutuses tdiskasvanute Opetamisel ja nende
enesejuhitud Gppe toetamisel.

Integreerib tadiskasvanud Oppijate reflektiivse tegevuse
organisatsiooniliste ja kogukondlike Opisituatsioonidega, et anda
tagasisidet ja toetada enesejuhitud elukestvat opet.

TEGEVUS #1 Enesejuhitud elukestva 6ppe kavandamine digitaalsete abivahenditega.

Tegevuse
eesmargid

Selgitada, kuidas digipadevuse omandamine vdimestab tdiskasvanud Oppijate ja kollektiivi professionaalset
kaastust ning kuidas see mdjutab ihiskonda.

Viidata pedagoogilistele lahenemistele, mida rakendatakse digi- ja meediavahendite kasutuses tdiskasvanute
Gpetamisel ja nende enesejuhitud dppe toetamisel.

Valida, luua, omandada ja mugandada vastutustundlikult digitaalseid dppevahendeid, dpperessursse ja
digitaalseid dppestsenaariume taiskasvanute Gpisituatsioonide toetamiseks (enesejuhitud ja elukestev dpe).
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Integreerima taiskasvanud Gppijate reflektiivse tegevuse organisatsiooniliste ja kogukondlike
Opisituatsioonidega, et anda tagasisidet ja toetada enesejuhitud elukestvat dpet.

Lisaeesmargid

Aeg Keskne sisu Meetod/lilesanne

30 min Opetajate digipadevuste raamistiku | Oppija kaardistab oma digipadevuste I8he kursuse
(DigCompEdu 2018) tutvustus ja selle seos | alguses vastavalt kursuse tulemustele ja DigComp Edule.
taiskasvanute Gpetamisega https://www.forallrubrics.com
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://ec.europa.eu/epale/sites/epale/files/usi
ng_digital_technology_for_adult_literacy.pdf

30 min Digivahendid padevuspdhise  enesearengu | Oppija loob konto enesejuhitud &pikeskkonnas, et
jalgimiseks ja  korraldamiseks (portfoolio- | dokumenteerida oma edusammud padevuste
tarkvara, naiteks eDidaktikum.ee; | arendamisel vastavate tGenditega ning planeerida oma
Wordpress.com). BGppimist Gpilepinguga.

30 min Vestluspdhise  &pilepingu  ldhenemine ja | Oppija loob mooduli tarvis 6pilepingu veebilehel
eneserefleksiooni ldhenemised ja digitaalsed | http://edidaktikum.ee v8i Wordpress.com.
vahendid.
http://learning.gov.wales/docs/learningwales/p
ublications/150611-reflective-practice-booklet-
en.pdf

Umberpéoratu Kogu mooduli valtel seostab Oppija tdendeid | Personaalset Opilepingut kasutatakse enesearengu

d Gpe isikliku Opilepinguga. jalgimise ning Oppimise tdendite sidumise vahendina,

samuti kaaslasele tagasiside andmisel.

TEGEVUS #2 Digitaalsete dpivahendite viljato6tamise pohimétted, mis
arvestavad taiskasvanud oppijatega

Tegevuse
eesmargid

Valib, loob, omandab ja mugandab vastutustundlikult digitaalseid Gppevahendeid, Opperessursse ja
digitaalseid dppestsenaariume tdiskasvanute Spisituatsioonide toetamiseks.
Haldab turvaliselt digitaalset dpikeskkonda, tagades ligipadsu ja kaasatuse.

Lisaeesmargid

Aeg

Keskne sisu

Meetod/iilesanne

Umberpéoratu
d Gpe

Digitaalsete Gpivahendite
pohimdtted, mis arvestavad
Oppijatega.
https://prezi.com/r4v2ufn-719-/the-adult-
learner-through-professional-learning-
communities/
https://neiudc.neiu.edu/cgi/viewcontent.cgi?ref
erer=https://www.google.ee/&httpsredir=1&art
icle=1000&context=Ild-pub

Digitaalse Gpikeskkonna turvaline haldamine,
tagades ligipaasu ja kaasatuse
https://www.nfer.ac.uk/publications/FUTLO5/F
UTLOS.pdf
https://accessibility.jiscinvolve.org/wp/2016/10
/20/are-you-digitally-inclusive/

valjatootamise
taiskasvanud

Umberpéératud dpe koos eneserefleksiooni harjutusega
isiklikus portfoolios.
Oppimise toetamiseks kasutatakse refleksiooni suuniseid.

Umberpéératu
d Gpe

Oppevahendite leidmine, muutmine ja jagamine
vastavalt autoridiguste pdhimdtetele ja avatud
Gppevahendite reeglitele.
http://www.connectsafely.org/wp-
content/uploads/Educators-Guide-Data-.pdf

Umberpéératud dpe koos enesekontrolli testiga

2x45 min

Digitaalse sisuloome vahendid Oppetegevuse
ettevalmistamisel.  Tekstipdhised  tooriistad.
Pildi-, graafika- ja videopdhised t&oriistad.
Audiovahendid

http://creativeclassroomproject.wordpress.com

Kogu tegevuse ulesanne — rihmatoo: digitaalse
Gppematerjali valja toctamine sihtriihma individuaalsele
Oppijale.

Flipped
learning

Vastastikuse tagasiside andmine sihtrihma
individuaalsele Oppijale valjatootatud digitaalse

Vastastikust tagasisidet antakse digitaalselt esitatud
riihmatdole.
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Opimaterjali kohta.

TEGEVUS #3 Taiskasvanutele suunatud sotsiaalkonstruktivistlike pitegevuste
planeerimine digitaalsete kaasloomevahenditega

Tegevuse
eesmargid

Pdimida uute digipadevuste Gppimise tdiskasvanud Oppijate Oppetegevustega, et toetada nende

professionaalset kaasatust.
Valida, luua, omandada ja

mugandada vastutustundlikult

digitaalseid Oppevahendeid,

Opperessursse ja digitaalseid Gppestsenaariume tdiskasvanute GOpisituatsioonide toetamiseks

(kollaboratiivne 6ppimine).

Opetada ja toetada erinevaid digitaalseid &pisituatsioone téiskasvanutele, individualiseerides ja

diferentseerides nende pikogemusi.

Lisaeesmargid

Aeg

Keskne sisu

Meetod/lilesanne

Umberpéoratu
d Gpe

Opetada ja toetada erinevaid digitaalseid
Opisituatsioone taiskasvanutele,
individualiseerides ja diferentseerides nende
Gpikogemusi
http://www.materdoppiodiploma.it/wp-
content/uploads/2016/04/New-Approaches-to-
Teaching-and-Learning-in-the-Digital-Age.pdf

Umberpéératud dpe koos eneserefleksiooni harjutusega
isiklikus portfoolios.
Oppimise toetamiseks kasutatakse refleksiooni suuniseid.

30 min

Kaasloomevahendite Opistsenaariumite
tutvustamine:  Kaasloomevahendid:  Google
drive, wikid. Digitaalsed kaasloomevahendid
lugude jutustamisel. Sutori.com. Digitaalsed
ajuriinnakuvahendid (mdttekaardid,
markmetahvlid, mdistekaardid). Vahendid
ideede loomeks, argumenteerimiseks ja
haaletamiseks. (Tricider.com).

Loeng-arutelu, kasutades kaasloomevahendeid

aktiivoppes.

60 min

Sotsiaalkonstruktivistliku dppe stsenaariumite
véljatéotamine rihmades

Kogu tegevuse (lesanne — rihmatdo: digitaalse
Oppematerjali valjatéotamine sihtriihma individuaalsele
Oppijale

Umberpéératu
d Gpe

Vastastikuse tagasiside andmine sihtrihma
individuaalsele Oppijale loodud kollaboratiivse
Oppe Opistsenaariumi kohta

Vastastikust tagasisidet antakse esitatud riihmatddle
digitaalselt.

Nouded
toenditele

Soovitatud nouded toenditele

Vastavus eeldatavatele dpivaljunditele

Opileping koostatakse vastavalt digipddevuse
linkadele ning see seostatakse Opililesannete
téendusmaterjaliga.

Eneserefleksiooni Glesanded on vdlja tdédtatud
kooskdlas Gpilepinguga.

Tegevuste 2-5 rihmallesanded on vastastikku
hinnatud.

Soovitatud
hindamismeeto
d

Soovitatud hindamismeetod

Vastavus eeldatavatele dpivaljunditele

Opilepingu kujundav hindamine.
Digitaalse ~ dppe  kohta  labitud
reflektiivsete tlesannete enesehinnang

Vastastikune hindamine riihmatdodes
2-4

TEGEVUS #4 Taiskasvanute formaalse 6ppe planeerimine ja juhtimine, situatsioonioppe
ja probleemipohiste digikursuste valjatootamine avatud dpihaldussiisteemidega
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Tegevuse Kirjeldada pedagoogilisi Iahenemisi digitaalsete vahenditega hindamiseks ja hinnangu andmiseks.
. . Digitaalselt hallata ja anallilsida tdiskasvanud Oppimise tdendusmaterjali ja mugandada digitaalseid
eesmargld Opisituatsioone vastavalt Gppijate tagasisidele.
PGimida uute digipadevuste Gppimine taiskasvanud Oppijate Oppetegevustega, et toetada nende
professionaalset kaasatust.
Valida, luua, omandada ja mugandada vastutustundlikult digitaalseid Oppevahendeid, dpperessursse ja
digitaalseid dppestsenaariume taiskasvanute dpisituatsioonide toetamiseks (situatsiooni- ja probleemipdhine
Ope, erinevad hindamisstrateegiad).
Lisaeesmargid
Aeg Keskne sisu Meetod/iilesanne
Umberpéératu Hindamine ja tagasiside digitaalsete vahenditega | Umberp&ératud dpe koos eneserefleksiooni harjutusega
d dpe https://facultyinnovate.utexas.edu/sites/default | isiklikus portfoolios.
/files/digiassass_eada.pdf Oppimise toetamiseks kasutatakse refleksiooni suuniseid.
30 min Taiskasvanute formaalse Oppe planeerimine ja | E-kursuste rakenduste ja vastavate hindamisvdimaluste
juhtimine, situatsioonidppe ja probleemip&histe | tutvustus. Arutelu toetab kujundav hindamine, selle
digikursuste valjatootamine avatud | kasutamine aktiivoppes.
Opihaldussisteemidega Eliademy.com;
Edmodo.com. Digitaalsed vahendid hindamiseks
ja tagasisideks
—google Forms, LearningApps.org, Kahoot.com,
https://www.mentimeter.com
https://www.plickers.com
60 min Riihmatoo: tootada vilja e-kursuse mooduli kava | Ulesanne: té6tada vilja e-kursuse mooduli kava koos
koos  hindamisega  konkreetse  sihtgrupi | hindamisega konkreetse sihtgrupi Gppijatele
Oppijatele
Umberpoéoratu Vastastikuse tagasiside andmine sihtrihma Vastastikust tagasisidet antakse digitaalsele rthmatodle
d Gpe individuaalsele dppijale véljatéotatud kursuse
mooduli kava kohta
TEGEVUS #5 Kuidas digitaalsed vahendid toetavad tdiskasvanute dppimist té66kohal
Tegevuse PGimida uute digipadevuste Gppimine taiskasvanud Oppijate Gppetegevustega, et toetada nende
.. professionaalset kaasatust.
eesmargld Valida, luua, omandada ja mugandada vastutustundlikult digitaalseid dppevahendeid, dpperessursse ja
digitaalseid Gppestsenaariume tdiskasvanute Gpisituatsioonide toetamiseks (mitteformaalne Gppimine
téokohal).
Korraldada organisatsioonilist kommunikatsiooni ja tdédalast koost6dd, et luua Opikeskkond teadmiste
jagamiseks tdiskasvanutele nii dppijate kui ka koolitajatena.
Lisaeesmargid
Aeg Keskne sisu Meetod/llesanne
Umberpéoratu Oppimine toéokohal. Teadmiste omandamine, | Umberpdératud 6pe koos eneserefleksiooni harjutusega
d Gpe Gppimise teadvustamine. Praktikate avastamine | isiklikus portfoolios: Kuidas individuaalne-organisatsiooni
ja jagamine tdiskasvanud koolitajate seas opitsiikkel digitehnoloogia abil sulgeda. Oppimise
http://learning.gov.wales/docs/learningwales/p toetamiseks kasutatakse refleksiooni suuniseid.
ublications/150611- reflective-practice-booklet-
en.pdf
30 min Digitaalsed vahendid ja vormid kutsealaste | To6alase vorgustike loomise ja projektitéo vahendite
vorgustike loomiseks ja Oppimiseks. EPALE, | tutvustamine. Arutelu rihma kriitiliste kognitiivsete ja
Facebook, Linkedin. Digitaalse rihmato6é | metakognitiivsete aspektide osas eri situatsioonides.
haldamine. Skype ja Zoom. Kalender. Projektit6o
vahendid: Asana.com, Trello.com.
60 min Veebipdhise &piprojekti tegevuse juhendi | Ulesanne riilhmale:
koostamine tdiskasvanud koolitajatele Veebipdhise Opiprojekti tegevuse juhendi koostamine
tadiskasvanud koolitajatele (2x45 min)
Umberpéoratu Vastastikuse tagasiside andmine sihtrihma Vastastikust tagasisidet antakse riithmatodle digitaalselt
d Gpe individuaalsele Gppijale valjatéotatud kursuse
mooduli kava kohta

“Taking to the Top - Adult Educators on the Journey” (2016-1-EE01-KA204-017308)

8|Page




X
TToP “ Erasmus+

Taking to the Top

“Taking to the Top - Adult Educators on the Journey” (2016-1-EE01-KA204-017308) 9 | Pa ge



